
ĐỀ CƢƠNG CHI TIẾT  
 

1. Tên môn học: Ứng Dụng Lý Thuyết Trò Chơi  Trong Kinh Tế 

2. Giảng viên : Tr ơng Th nh  i p 

3. Bậc đào tạo: Đại học   Hệ đào tạo : Chính quy   Khóa : K35 

4. Thời lƣợng: 02 tín chỉ. 

5. Điều kiện tiên quyết: 

Sinh viên theo học môn học n y cần phải có kiến thức về Kinh tế học căn bản, Toán cao cấp v  

Xác suất thống kê. 

 

6. Mô tả môn học: 

M c dầu hi n nay,  ý thuyết trò chơi    c áp dụng v o nhiều   nh v c khác nhau c a   i sống 

nh ng về căn bản  ó     ý thuyết về quy hoạch v   iên quan  ến s  phân tích các h ớng tối  u 

c a h nh  ộng. Một giả thiết quan trọng c a  ý thuyết trò chơi    bức tranh tổng quát c a trò chơi 

phải    c biết rõ, ngh a    các  ối th  biết rõ các b ớc mình v   ối ph ơng có thể  i v  kết quả 

c a chúng. Xuất phát từ giả thiết  ó  ý thuyết trò chơi phân tích một cách khách quan tình thế 

xung  ột quyền   i c a các bên tham gia trò chơi. Lý thuyết trò chơi   a ra các ph ơng thức h nh 

 ộng tối  u  ối với các  ối th  tham gia v o trò chơi. 

 

Lý thuyết trò chơi có thể    c áp dụng v o rất nhiều   nh v c nh  kinh tế, chính trị, quân s ,.... 

Về kinh tế thì ví dụ  ơn giản    các doanh nghi p có thể coi    các  ối th  trong một trò chơi m  

họ cần phải có h nh  ộng tối  u  ể thu    c   i nhuận c c  ại (tất nhiên    không phải bằng cách 

buôn  ậu hay trốn thuế). Còn trên   nh v c chính trị thì ta có thể  ấy ví dụ nh  cuộc chạy  ua hạt 

nhân giữa các c  ng quốc, cuộc  ua cạnh trang trong bầu c  giữa các  ảng phái , theo  ý thuyết 

trò chơi thì cả hai bên  ều phải phát triển vũ khí hạt nhân thì mới    h nh  ộng tối  u ( ạt    c 

cân bằng Nash). 

 

Lý thuyết trò chơi  iên quan ch t chẽ tới  ý thuyết xác suất v  thống kê v    c bi t    quy hoạch 

tuyến tính. Tuy nhiên về cơ bản, chúng ta ho n to n có thể n m    c những ý t  ng cốt  õi c a 

 ý thuyết trò chơi thông qua vi c phân tích các h nh vi h p  ý c a những ng  i chơi m  không 

cần những nghiên cứu sâu về toán v  do  ó sẽ d  tiếp cận hơn  ối với sinh viên kinh tế.   
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Các trò chơi ban  ầu th  ng    các trò chơi hai ng  i,  ánh c  vua hay c  t ớng có thể coi    

thuộc dạng n y. B t  ầu từ những năm 1930, Jonh Von. Neumann  ã b t  ầu nghiên cứu các  ý 

thuyết các trò chơi tổng quát hơn,   c bi t    về m t toán học. Năm 1944, Von Neumann và 

Oskar Morgenstern  ã công bố b i toán trò chơi với n ng  i chơi. 

7. Mục tiêu: 

 
Khoá học n y nhằm giới thi u cho học viên những kiến thức cơ bản về môn  ý thuyết trò chơi. 

Đ ng th i, khoá học cũng cung cấp những công cụ phân tích s  t ơng tác giữa những ng  i 

quyết  ịnh h p  ý v  áp dụng những công cụ n y trong nghiên cứu các hi n t  ng trong kinh tế, 

chính trị, pháp  uật, v  những   nh v c khác. L m b i tập    một yêu cầu b t buộc c a khoá học. 

 

8. Phƣơng pháp giảng dạy : 

 
B i giảng trên  ớp, gi  ôn tập, b i tập. 

 

9. Phƣơng pháp đánh giá: 

- Ph ơng pháp  ánh giá quá trình:   40%   
o B i tập      10% 

o Thi giữa k      30% 

- Thi hết môn       60% 

 

Tổng cộng :       100% 

 

10. Tài liệu đọc bắt buộc (giáo trình, tài liệu tham khảo chính, tài liệu địch, phương tiện học 

tập khác,…): 

Avinash K.Dixit and Susan Skeath, “Games of Strategy”, Norton Press, 2009. 

 
11. Nội dung môn học (lịch giảng dạy; các chương, phần; thời lượng cho mỗi chương, phần): 

 

Ngày 

(số tiết) 
Nội dung giảng dạy 

(tên chương, phần, phương pháp giảng dạy) 

Tài liệu đọc 

(chương) 
Chuẩn bị của sinh viên 

(bài tập, thuyết trình, 

giải quyết tình huống…) 

Ngày 1 

(4 tiết) 

Bài 1: GI I THI    Ề M N H C 

Mục tiêu:  n m    c những yếu tố cơ bản c a 

một trò chơi, những giả thiết v  khái ni m cơ 

bản c a môn  ý thuyết trò chơi. 

Bài 02: Tr  chơi hành động lu n phiên 

Mục tiêu:  iểu    c thế n o    trò chơi  uân 

phiên, chiến    c Ro  -back (Quy nạp ng  c). 

Dixit & Skeath, 

ch ơng 1 - 2. 

 

 

Dixit & Skeath, 

ch ơng 3. 

Đọc tr ớc ch ơng 1-2-3 

t i  i u DS  



Ngày 2 

(4 tiết) 

Bài 03: Tr  chơi đ ng thời 

Mục tiêu:  iểu    c thế n o    trò chơi   ng 

th i, các chiến    c xác  ịnh cân bằng Nash. 

Bài 04: Chiến lƣợc liên tục  
Mục tiêu:  iểu về chiến    c  iên tục, h m 

phản ứng v  xác  ịnh cân bằng Nash trong 

chiến    c  iên tục. 

 

Dixit & Skeath, 

ch ơng 4. 

Dixit & Skeath, 

ch ơng 5. 

 

Đọc phần tóm t t 

ch ơng 2-3 v   ọc tr ớc 

ch ơng 4-5, t i  i u DS. 

L m B i tập 1 (cung cấp 

cuối buổi học tr ớc) 

Ngày 3 

(4 tiết) 

Bài 0 :  ết hợp tr  chơi tu n t  và đ ng 

thời. 

Mục tiêu: Phân tích trò chơi kết h p, Sub-

game, xác  ịnh cân bằng Nash v  cân bằng 

sub-game prefect. 

 

Bài 0 : Thƣơng lƣợng 

Mục tiêu: Thế mạnh trong th ơng    ng, 

Phân tích mức giá cân bằng trong th ơng 

   ng.  

Ôn tập nội dung đ  học 

Dixit & Skeath, 

ch ơng 6. 

 

 

 

Dixit & Skeath, 

ch ơng 17. 

Đọc phần tóm t t 

ch ơng 4-5 v   ọc tr ớc 

ch ơng 6, 17 t i  i u DS. 

L m B i tập 2-3 (cung 

cấp cuối buổi học tr ớc) 

 

 

Ngày 4 

(4 tiết) 

Bài 07:  Tr  chơi l p lại 

Mục tiêu: Phân tích cân bằng trong trò chơi 

  p  ại (hữu hạn v  vô hạn  ần). Các chiến 

   c trừng phạt  ảm bảo s  h p tác trong trò 

chơi   p. 

 

 i m tra gi a k  

 

Dixit & Skeath, 

ch ơng 11. 

 

 

 

 

Đọc phần tóm t t 

ch ơng 6-17 v   ọc 

tr ớc ch ơng 11, t i  i u 

DS. L m B i tập 4-5 

(cung cấp cuối buổi học 

tr ớc) 

Ngày 5 

(4 tiết) 

Bài 08: Chiến lƣợc h n hợp 

Mục tiêu: Xác  ịnh chiến    c cân bằng trong 

Trò chơi không có cân bằng thuần tuý.  

Dixit & Skeath, 

ch ơng 7-8. 

 

Đọc phần tóm t t 

ch ơng 11 v   ọc tr ớc 

ch ơng 7-8, t i  i u DS. 

L m B i tập 06 (cung 

cấp cuối buổi học tr ớc) 

Ngày 6 

(4 tiết) 

Bài 09: Thông tin b t c n   ng 

Mục tiêu: Phân tích các trò chơi trong thị 

tr  ng thông tin bất cân xứng, các chiến    c 

bộc  ộ thông tin. 

Dixit & Skeath, 

ch ơng 09. 

 

Đọc phần tóm t t 

ch ơng 7-8 v   ọc tr ớc 

ch ơng 9, t i  i u DS. 

L m B i tập 07 (cung 

cấp cuối buổi học tr ớc) 

Ngày 7 

(4 tiết) 

Bài 11: Đ u th u  Đ u giá 

Mục tiêu: giới thi u các hình thức  ấu giá, 

phân tích  u nh  c  iểm c a các hình thức 

 ấu giá 

Ôn tập cuối k  

Tài  liệu đọc: 

Dixit & Skeath, 

ch ơng 16 

 

Đọc phần tóm t t 

ch ơng 9 v   ọc tr ớc 

ch ơng 16, t i  i u DS. 

L m B i tập 09 (cung 

cấp cuối buổi học tr ớc) 

Ng y 8 

(2 tiết) 

 n tập cu i khoá  Xem  ại nội dung to n 

khoá. 

 




